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Dzielimy klase na kilka mniejszych grup. Kazda grupa kolejno W okreslonej wczesniej przestrzeni, np. w danej galerii lub sali
wchodzi do przestrzeni z wybranym wczesniej obrazem i ma kazdy ma za zadanie znalez¢ dzieto, ktére w jakis$ sposdb jest
— za zadanie patrzy¢ na niego przez okreslony i kontrolowany podobne do tego, jak si¢ dzisiaj czujemy. Zapamietujemy lub
’ czas: | grupa przez 5 sekund, Il grupa przez 30 sekund, Il grupa zapisujemy jego tytut oraz autora lub autorke.

przez pottorej minuty... W kontrolowanie czasu moga by¢
zaangazowani wszyscy pozostali
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w SP}(_‘W;Q k'l.’}(_u + Kazda grupa mowi, ile udato jej sie zobaczy¢ przez ,,swoj” .

czas, co zapamietali. Poréwnujemy wrazenia.

Chetni maja gtos — opowiadaja, jakie dzieta wybrali
i dlaczego. Wazne, by inni rowniez mieli okazje sie im

Podzieleni na mniejsze grupy, szukamy obiektéw z elementa- *  Prdébujemy wspdlnie ustalic, jaki jest idealny czas oglada- , o .
. o i . o o ) o przypatrzeé. Czy pozostatym dana praca tez kojarzy sie

mi w okreslonym wczesniej kolorze. Mozemy zorganizowac nia jednego obrazu - taki, ktory nas nie zmeczy i nie takimi ami. iak osobie. ktora i brata? lesli ni

) C o R i A A z takimi emocjami, jak osobie, ktdra je wybrata? Jesli nie,
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Tytuty i autoréw prac zapisujemy na kartkach. szczegoty. Czy sa dzieta, na ktére mozna patrzec bez 7 . .

) c astanawiamy sie, co

Hp ) konca? jeszcze sprawia, ze jakie$

Co dalej + Zastanawiamy sig, jakie sg wady i zalety szybkiego oglada- ’

dzieto moze nam sie
wydawac bliskie? Czy
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nia dziet, a jakie bardzo dtugiego. Moze sie to stac¢ punk-
tem wyjscia do rozmowy o tym, w jakim celu przychodzi-

*  Czyznalez¢ dzieta byto tatwo, czy trudno? Czy dobrze
pamietamy, co przedstawiaja, jakie sg?

* Zastanawiamy sieg, jak oddziatuje ten kolor na kompozycje
danego dzieta? A jak na nasze emocje? Czy niesie jakies

Przedstawia cos, co
ukryte znaczenia? % \ /— lubimy? Uwielbiamy

. moze to, ze wywotuje
my do muzeum i ogladamy sztuke. e

/——

*  Rozmawiamy o historii danego koloru (przygotowujemy kolor, ktérego jest

sie wczesniej). Co oznaczat na przestrzeni dziejow na nim najwiece;j?

i wréznych krajach? Kto nosit ubrania w takiej barwie? %

. . Z czego robi sie farby w takim kolorze?
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Gabinet ofobliweic

W parach lub mniejszych grupach tworzymy liste najdziwniej-
szych rzeczy w danej galerii. Moga to by¢ dziwne obiekty,
obrazy, na ktérych przedstawiono niezrozumiate sceny lub
zagadkowe postaci, przedmioty, ktérych przeznaczenia nie
znamy. Lista moze przybrac forme pytan.

Co dalej?

Wspdlnie czytamy sporzadzone listy i zastanawiamy sie
nad wyjasnieniem przynajmniej czesci zauwazonych
osobliwosci. Moze sie to réwniez sta¢ domowym zada-
niem specjalnym dla chetnych - po znalezieniu odpowie-
dzi uczniowie dziela sie nia z cata grupa.
Przygotowujemy Ksiege Osobliwosci, gdzie zadanym
pytaniom towarzysza reprodukcje dziet oraz wyjasnienia
nurtujacych kwestii. Obiekty mozna sfotografowac

samodzielnie podczas wizyty na wystawie lub znalez¢
w Internecie.

O
Lunezq i lupq

Na wycieczke do muzeum przynosimy lupy oraz ,lunety”
(mozemy je zrobi¢ samodzielnie, zwijajac w rulony kartki
papieru). Podczas zwiedzania uzywamy przyrzadow,
przygladajac sie szczegdétom w przyblizeniu lub starajac
sie wypatrzy¢ ciekawe elementy dziet, kadrujac przy tym
obraz za pomoca ,,lunety”. Pamietajmy, by z przyrzadami
poczynac sobie ostroznie.
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Co dalej?

* Dzielimy sie wrazeniami —
jakie szczegoty udato nam sie
wypatrzeé? Co odkryliSmy
dzieki lupom i, lunetom”?

*  Czydzieta sztuki sg ciekaw-
sze ogladane z daleka, czy
z bardzo bliska? Dlaczego?
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0.bcd cywilizde)d

Wcielamy sie w przybyszéw z bardzo odlegtej planety (moze-
my wybrac lub wymysli¢ jej nazwe). Kazdy Obcy i kazda Obca
ma za zadanie wybrac jedna prace z wystawy lub z okreslonej
jej czesci oraz przygotowac jej opis z perspektywy przedsta-
wicieli innej cywilizacji. Z czym kojarzy im sie to dzieto? Jaka
moze miec¢ funkcje? W jaki sposéb o nim mowig?

Co dilej?

Keygykujemy

Cznd lised .

Wybieramy najmniej lubiane dzieto na wystawie. Najpierw
zbieramy nominacje — uczniowie podczas zwiedzania samo-
dzielnie, w parach lub niewielkich grupach wybieraja wtasna
propozycje dzieta. Spisujemy wszystkie, po czym urzadzamy
gtosowanie na zwyciezce lub cate podium. Mozemy ograni-
czyc¢ sie do jednej czesci wystawy.

Co dalej?

Rozmawiamy o tym, co sprawia, ze dzieto sie nam nie
podoba. Jest nieciekawe, brzydkie, kolor sprawia, ze bola
nas oczy, a moze go nie rozumiemy?

Zastanawiamy sie, czy to jest w porzadku, ze catkiem nie
podoba nam sie jakie$ dzieto sztuki.

Dyskutujemy, czy sztuka musi by¢ tadna i dlaczego.

Czy kontakt z czyms, co nam sie nie podoba, moze by¢
dla nas wartosciowy?
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Chetni kosmici przedstawiaja reszcie
grupy przygotowane przez siebie
analizy. Wspdlnie sie¢ zastanawiamy,
co opisywane dzieta mowig o ludziach,
ktdérych przedstawicielem jest jego
tworca?

Zestawiamy sporzadzone
opisy z notami dotyczacymi
danych dziet z katalogu
wystawy lub informacjami
znalezionymi w Internecie.
Czym sie ré6znig? A moze sa
miedzy nimi podobienstwa?
Czy kosmici dogadaliby sie
z ludzkimi kuratorami wystaw?
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Domaluj wify zmienigmy

Pracujemy w parach. Zadaniem jest wybranie dla drugie;j
osoby dzieta do ,,przeksztatcenia”. Nastepnie kazdy z pary
zastanawia sie, co by zmienit/ dodat / odjat / przeksztatcit

w danej pracy, gdyby mdégt. Wazne, by potrafic¢ opisac propo-
zycje zmiany doktadnie i uzasadnié, dlaczego akurat na takie
dziatanie by sie zdecydowato. Propozycje zapisujemy. Zada-
nie mozna potaczyc¢ z zadaniem ,,Czarna lista”- co trzeba by

zmieni¢ w danym dziele, zeby zaczeto sie nam bardziej
podobac?

Co dalej?

.

Chetne pary prezentuja swoje pomysty catej grupie.

Jak inni odebraliby przeksztatcone w proponowany
sposo6b dzieta?

Rozmawiamy o tym, dlaczego nie mozna w ten sposéb
naprawde przeksztatcac dzieti czy istniejg jakie$s dozwo-
lone sposoby, by to jednak czasem robic (np. stynne wasy
Duchampa). Dlaczego artysci podejmuja czasem takie
dziatania?

Poza muzeum mozemy zrealizowad uczniowskie pomysty,
pracujac na wydrukowanych reprodukcjach i zorganizo-
wac wystawe interwencji artystycznych.
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Poemat przymiotnikewy

Wybieramy dzieto i wymyslamy jak najwiecej przymiotnikdw,
ktore je opisuja. Mozemy zorganizowac konkurs, dzielac

grupe na rywalizujace ze soba druzyny.
Przymiotniki najlepiej spisywac. oci st
Co dalej?
*  Odczytujemy wszystkie propozycje. Sprawdzamy,
czy sie powtarzaja, czy sa podobne, czy bardzo rézne?
Czy podobnie odbieramy to dzieto? Z czego moga
wynikac réznice?
Wspdlnie staramy sie wymysli¢ zamienniki dla stéw
bardzo ogdlnych i mato konkretnych, takich jak
np. ,fajny”, ,,ciekawy”.
Zastanawiamy sie wspodlnie nad tym, co mozemy opisy-
wacd, kiedy analizujemy dzieto sztuki: kolor, fakture,
kompozycje, emocje, ktére w nas wywotuje, nastrdgj...
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Bafnie bd/dd ez brody

Siedzac przed wybranym dzietem, wspdlnie wybieramy

z niego 3 najciekawsze postaci i 3 rekwizyty, ktére przyciaga-
ja nasza uwage. Po dokonaniu wyboru, zadaniem jest utoze-
nie opowiesci z ich udziatem. Moze ona nawigzywac do tego,
co widzimy na obrazie, a moze i$¢ w catkiem innym kierunku.
Historyjki uktadamy w mniejszych grupach i spisujemy albo
opowiadamy gtosno wspdlnie. Przy drugiej opcji mozemy
usias¢ w kotku i przyjac, ze kazda kolejna osoba opowiada
dalsza czes¢, po czym typuje, kto bedzie kontynuowat.
Bohaterow i rekwizyty mozemy tez wylosowac zamiast
wybieraé, a zadanie odnies¢ takze do rzezb lub przedmiotow.

Co dalej?

Dla poréwnania sprawdzamy, jakie
historie w rzeczywistosci lub

w zatozeniu artysty wigza sie

z wybranymi postaciami i rekwizyta-
mi. Czy nasze sa podobne, czy
bardzo rézne? Z czego to wynika?

*  Mozemy sprobowac utozy¢ rézne
opowiesci z tymi samymi postaciami
i rekwizytami, losujac wczesniej
karteczke z okresleniem jej charakte-
ru, np. fantastyczna, humorystyczna,
straszna, rymowana itp.
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